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Rollenspiel ,Haltet den Energie-Dieb!™

,Haltet den Energie-Dieb!”

Ein Rollenspiel fiir die 4. Schulstufe
in Ergéinzung zur Unterrichtshilfe ,,Ich weiB, also tu ich’s!*

von Mag. Reinhard Czar
LDer Bleistift™ - Mobiles Buro & Schreibwerkstatt

Grundsatzliches

Mit diesem Rollenspiel sollen die wichtigsten Inhalte des fur die 4. Schulstufe angelegten Unter-
richtsmaterials der 15 Unterrichtseinheiten zusammenfassend wiederholt werden. Dabei geht es
nicht um die Abprifung von Faktenwissen, sondern das Spiel ist so konzipiert, dass die einzelnen
Rollen nur mit einem in den Unterrichtseinheiten erarbeiteten Gesamtverstndnis der Materie
sinnvoll ausgefullt werden kdnnen. Deren Kenntnis und das Erkennen von Zusammenhdngen

der einzelnen Unterrichtseinheiten sind also Voraussetzung fur die erfolgreiche Ausarbeitung der
Rollen des Spiels. Aufbauend auf dieser grundlegenden Kenntnis einer ,Energie- und Klimaschule™
bleibt dartber hinaus genug Platz fur KreativitGt und eigenen Input der Schulerinnen und Schuler.

Bereits aus dem Titel geht hervor, dass fur das Rollenspiel der Ansatz einer Abenteuergeschichte
gewdhlt wurde. Es ist davon auszugehen, dass damit das Interesse der Schulerinnen und Schuler
leichter geweckt werden kann. Ganz bewusst ergeben sich ndmlich Parallelen zu beliebten
(Abenteuer-)KinderbUchern, wie beispielsweise ,FUnf Freunde™ (ein Klassiker, begrundet von Enid
Blyton, mittlerweile von anderen Autoren fortgeschrieben; der Sammellband ., FUnf Freunde - Wie
alles begann™ mit anfénglichen Abenteuern ist fur die Altersgruppe 8-10 empfohlen, in die auch
die gegenstandliche Schulstufe fallt; er fuhrt die einschldgige Amazon-Bestsellerliste an, was RUck-
schlusse auf seine weite Verbreitung erlaubt; Stand: 11. Dezember 2013).

Das Spiel ist als Abschluss der Unterrichtseinheiten, die auf ein Schuljahr ausgelegt sind, gedacht.
Dementsprechend kann es durchaus zu einer AuffUhrung des Rollenspiels vor der versammelten
Schulgemeinschaft im Rahmen einer generellen Schulschlussfeier kommen.
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Rollenspiel ,Haltet den Energie-Dieb!™

Inhalt/Handlung des Spiels

Ausgangslage

Es ist Februar. Ein Energie-Dieb hat Uber Nacht die gesamte Energie der Schule gestohlen: Strom,
Warme, alles ist weg - mit gravierenden Folgen. Elektrische Gerdte funkfionieren nicht mehr, es
gibt kein Warmwasser und die Heizung geht ebenfalls nicht. Besonders schlimm: Auch die Schul-
uhr funktioniert nicht und die Schulglocke kann nicht mehr den Beginn und vor allem das Ende
der Schulstunden verkinden. Der Schulbetrielb kornmt zum Erliegen. Dieser Umstand wird von
einem Erz&hler zu Beginn des Spiels vorgebracht.

1. Szene

Die genauen Folgen des dreisten Diebstahls werden erhoben. Der/die Direktorln I&sst feststellen,
welche Energie wofUr fehlt. Energiemessungen werden vorgenommen, um das AusmaB des
Schadens zu eruieren.

2. Szene

Der/die Schuldirektorln sucht nach Méglichkeiten, den Energie-Diebstahl bzw. seine Folgen auszu-
gleichen. Das bedeutet, neue Energie muss gefunden werden. Im Zuge dessen prdsentieren sich
infrage kommende Energietréger, stellen ihre Vorzige vor und loben sich selbst in den hdchsten
Ténen.

3. Szene

RuUcksichtslos dréangt sich die ,bdse™ Atomenergie vor und liefert vermeintliche Grinde, warum sie
besser sei als die anderen, wie z.B. umweltfreundlich weil kein CO,-AusstoB, nur geringe Abfall-
mengen. Gleichzeitig werden von der Atomenergie die Schwdchen anderer Energiegewinnungs-
arten angeprangert (z. B. Holz — Feinstaub, Kohle — CO,, Wind — , Verschandelung® der
Landschaft, Wasser —> Unterbrechung der Fischwanderungen etc.).

4. Szene

Die falschen Argumente der Atomenergie werden entkraftet, indem von Energiesparern deren
Gefdahrlichkeit angesprochen sowie Alternativen aufgezeigt werden, mit denen der Energie-
verbrauch verringert werden kann: beispielsweise Warmeddmmung, energiesparende Gerdte,
Anderung des Verbraucherverhaltens usw. Die Atomenergie versucht sich zu wehren, doch zu
allem Uberfluss entlarven die Energiesparer sie auch noch als Energie-Dieb! Der Grund: Die Atom-
energie wollte sich in Folge des Diebstahls als einziger Energieversorger in der Schule etablieren,
mit dem von ihr gelieferten Strom sollfen alle Bereiche von der Heizung bis zum Licht abgedeckt
werden. Damit ist es nach der AufklGrung des Diebstahls aber endgultig vorbei.

Schluss

Aus dem Energie-Diebstahl und der in der Folge notwendig gewordenen energetischen Neuaus-
richtung geht eine moderne, energiesparende Schule hervor, die der/die DirektorIn stolz prdsen-
fiert.
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Rollenspiel ,Haltet den Energie-Dieb!™

P&ddagogisch-didaktischer Hintergrund

Um die einzelnen Rollen des Spiels Ubernehmen zu kénnen, ist eine Uberblicksartige Kenntnis des
gesamten Unterrichtsmaterials vonndten, und zwar in der Form, dass die Inhalte kognitiv erfasst
und in einen Gesamtzusammenhang eingebettet wurden. Es genugt also nicht, irgendwelche
Teile ,auswendig zu lernen®, weil es mit dem reinen ,Aufsagen™ von Faktenwissen nicht getan ist.
Darlber hinaus ist das Spiel so konzipiert, dass die Inhalte der einzelnen Unterrichtseinheiten inein-
andergreifend und quasi vernetzt verstanden werden mussen.

Um beispielsweise die Ausgangslage darzustellen, mussen folgende Bereiche abgedeckt werden:
e Kenntnis der wichtigsten Energieverbraucher in einem Haus (E-Gerdte, PCs, Beleuchtung,
Heizung, ev. Warmwassererzeugung, selbst so Simples wie die Pausenglocke oder die Schul-
uhren bendtigen elekirische Energie, um zu funkfionieren);
Kenntnis der Energietrager, mit denen die einzelnen Verbraucher versorgt werden;
Kenntnis der Moglichkeiten, Energie zu messen, um den Schaden ermitteln zu kbnnen;
Einsicht, dass ohne Energie in unserer modernen Welf nur wenig funkfioniert.

Fur Szene 2 mussen Querverbindungen unter den einzelnen Unterrichtseinheiten hergestellt wer-
den - so mussen die Vorteile einzelner Energietradger quer durch die Unterrichtseinheiten erarbei-
tet werden. Ein simples , Auswendiglernen® einzelner Kapitel hintereinander ist also zu wenig, um
die Aufgaben l&sen bzw. die Rollen Ubernehmen zu kénnen.

Auch fur Szene 3 mUssen Querbezuge durch das gesamte Unterrichtsmaterial hergestellt werden.
Es mUssen wie gesagt aus den jeweils einzelnen Energiequellen gewidmeten Kapiteln die Nach-
feile herausgearbeitet werden. AuBerdem ist die grundsaitzliche Kenntnis der Gefahren, die von
der friedlichen Nutzung der Kernenergie ausgehen, fUr das Versténdnis - und somit die erfolgrei-
che Meisterung - dieser Szene unumgdnglich.

Ahnlich verhalt es sich mit Szene 4: Die Moglichkeiten eines bewussten Umgangs mit Energie sind
ebenso wenig in einem Kapitel der Unterrichtseinheiten zusammengefasst, sondern erstrecken
sich quer durch alle Einheiten. So findet man Informationen zum Stromsparen im Haushalt an vol-
lig anderer Stelle als die Informationen zur Warmeddmmung oder zum Passivhaus. Dartber hinaus
gilt es Zusammenhdnge herzustellen: Energie sparen kann man nicht nur bei Strom, sondern auch
bei Warme ...

Ein grundlegendes Verstdndnis des Unterrichtsmaterials, quasi eine , Verinnerlichung™ des Gelern-
ten, bietet somit die beste Ausgangsbasis fur eine produktive Erarbeitung des Rollenspiels, wes-
halb es sich ideal als Jahresabschluss eignet. Gleichzeitig kdbnnen im Zuge dieser Erarbeitung, fur
die man sinnvollerweise einige Unterrichtsstunden veranschlagen sollte, eventuell noch vorhan-
dene Wissenslicken geschlossen werden.
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Rollenspiel ,Haltet den Energie-Dieb!™ 4 —

Die Rollen des Spiels

Das Rollenspiel wurde so konzipiert, dass die gesamte Klasse unabhdngig von der Schuleranzahl
daran teilnehmen kann. Méglich wird dies dadurch, dass gewisse Rollen, wie beispielsweise die
des/der Schuldirektor/s/-in, nicht nur von einer Einzelperson Ubernommen werden kénnen, son-
dern auch von einer (Klein-)Gruppe. Ob fur einzelne Rollen eine Gruppe gewdahlt wird bzw. die
jeweillige GruppengroBe richtet sich nach der KlassengréBe und orientiert sich in erster Linie dar-
an, dass kein/e Schulerin unbeschdaftigt bleibt. Je nach Aufwand, den man fur das Spiel betreibt,
k&dnnen Schulerinnen darlber hinaus auch fur Aufgaben wie die Anbringung von ,Kulissen™, Un-
termalung mit Musik u. &. eingesetzt werden. In diesem Zusammenhang bietet sich das Rollenspiel
auch fur einen facherubergreifenden Unterricht (Handarbeiten, Zeichnen, Musik) an. Mit Hilfe der
Unterlagen der einzelnen Unterrichtseinheiten bereiten sich die Schulerinnen (mit UnterstUtzung
der Lehrpersonen) auf ihre Rollen vor und schreiben selbst auf inre Rollenkarten dazu, was sie
sagen wollen.

Die Rollen:

1. Erz&hlerin (als Gruppe moglich)

2. Schuldirektorln (als Gruppe moglich)
3. Energietrager: Erddl

4. Energietrager: Erdgas

5. Energietrager: Kohle

6. Energietrager: Holz

7. Energietrager: Wind

8. Energietriger. Wasserkraft

9. Energietrager: Biomasse

10. Energiequelle: Sonne

11. ,B&se™ Atomenergie (als Gruppe moglich)

))
BN —

13. Energiesparerin (als Gruppe moglich)

12. Energiemesserin (als Gruppe maglich)
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Die Rollenkarten

(als Kopiervorlagen)
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( Ich tu's
fOr unsere
Erzah lerl n Zukunft

Stell dir vor, du bisf der/die Erzéhlerln in unserem Spiel. Als Erzahlerln musst
du vor allem die Ausgangslage des Spiels erkléren, damit die Zuseherlnnen
von Anfang an wissen, worum es geht.

Ausgangslage

Es ist Februar. Ein Energie-Dieb haf tiber Nacht die gesamie Energie der Schule
gesfohlen: Strom, Warme, alles ist weg - mif schlimmen Folgen. Elekirische Gerafe
und die PCs funkfionieren nichf mehr, es gibt kein Warmwasser und die Heizung geht
ebenfalls nichf. Besonders schlimm: Auch die Schuluhren funkfionieren nichf und die
Schulglocke kann nichf mehr den Beginn und vor allem das Ende der Schulsfunden
verkiinden. Der Schulbefrieb kommf zum Erliegen.

Damit isf deine Rolle eigentflich erfullf! “
TIPP:

Du kannst aber auch vor jeder Szene eine kurze Einleifung sprechen, mit der du er-

\klijrsf, worum es in der jeweiligen Szene gehen wird. )
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Ich tu'ss

Schuldirektorln for unncre

Stell dir vor, du bist Direktorln deiner Schule! An einem kalten

Februarmorgen kommst du in die Schule und mussf feststellen, dass efwas Schlimmes

passierf ist: Im gesamfen Schulgebéude gibt es keine Energie mehr. Das Licht funkfio-

nier! nichl, es isf bifferkalf - Du erféhrsf, dass ein Energie-Dieb die Schule heimgesuchf
hat.

Szene 1

Als Direkforln musst du zuersf die Folgen des Diebsfahls erkunden. Du muss fest-
sfellen, welche Energie (Sfrom, Wérme efc.) gesfohlen wurde. Weifers musst du
fesfsfellen, was alles dadurch nicht mehr funkfionierf (ohne Sfrom kein elekirisches
Lichf; ohne Heizung keine Wérme efc.). Und du musst messen lassen, wie viel Energie
die einzelnen Verbraucher benéfigen, um den Schaden abschatzen zu kénnen. Falls
vorhanden, kannst du dafur Energie-Messgerdfe einsefzen, die von Energiemessem
bedient werden.

Szene 2

Du ladst die einzelnen EnergieTréger ein, sich zu présenTieren. In der Folge horst du
ihnen aufmerksam Zu.

Szene 3 und lf

In diesen beiden Szenen besteht deine Rolle ausschlieBlich aus Zuhéren.

Schluss

Du freust dich tiber die neue Energieversorgung der Schule. Stolz prasentfiersf du die
Vorfeile der versammelien Zuhérerschaft (zum Beispiel geringer Energieverbrauch
neuer Gerdfe, weniger Kosten [L’]r Energie durch Spormanohmen, weniger Umweltbe-
lastung durch neue Heizung usw.).

UHOPOLPINYDS OUDYUBIOY - jeId-eIBIous uep JoHoH” [eldsus|oy

Die Initiative des Landes Steiermiark fir Energie und Klimaschuiz,
Weitere Infos unter: www.ich-fus.at



Ich tu'ss

[Energie’[rc'iger Erdol for unscre

Szene 2
Stell dir vor, du bisf der Energiefrager Erdél. Du wurdest von der Schuldirekfion einge-

laden, eventuell bei der Energieversorgung der Schule mifzuwirken. Dafiir musst du
dem/der Direkforln und dem versammelfen Publikum deine Vorziige présentieren. Du
sollsf dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussfreichen: geringer Verbrauch
durch moderne Heizungstechnik; einfache und saubere Bedienung der Geréte; Versor-

gungssicherheit seif vielen Jahrzehnfen; kein Feinsfaub ... 4

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaffen - off maB-

los tiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-

digungen gelegentlich der Kragen plafzf, kannsf du deinem Arger nafurlich kurz Luff
\mochen. Trotzdem besteht deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhéren. )

Szene 3
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Ich tu'ss

Gnergie’[rc’iger Erdgas for unsere

Szene 2
Stell dir vor, du bisf der Energiefrager Erdgas. Du wurdesf von der Schuldirekfion ein-

geladen, evenluell bei der Energieversorqung der Schule mifzuwirken. Dafur musst du
dem/der Direkforln und dem versammelfen Publikum deine Vorziige présentieren. Du
sollsf dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussfreichen: weniger Schadsfoffe
bei der Verbrennung als bei Erdél (kein Feinsfaub, keine giffigen Gase); fir die Lage-
rung wird kein Plafz bengfigt; einfache Bedienung der Heizung ...

Szene 3 “

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaffen - off maB-
los tiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-
digungen gelegentlich der Kragen platzt, kannsf du deinem Arger nafurlich kurz Luft

machen. Trofzdem bestehf deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhéren.
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Ich tu'ss

(Energie’[rager Kohle ror unsere

Szene 2
Stell dir vor, du bisf der Energiefrager Kohle. Du wurdesf von der Schuldirekfion ein-

geladen, evenluell bei der Energieversorqung der Schule mifzuwirken. Dafur musst du
dem/der Direkforln und dem versammelfen Publikum deine Vorziige présentieren. Du
sollsf dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussireichen: gunsfiger Einkaufs-

preis; seif Jahrzehnfen bewshrler Energiefrager; Versorgungssicherheit ... 4

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaffen - off maB-

Szene 3

los tiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-
digungen gelegentlich der Kragen platzf, kannsf du deinem Arger nafurlich kurz Luff
\mochen. Trofzdem besteht deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhéren. )
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Ich tu'ss

(Energie’[rager Holz o umsere

Szene 2
Stell dir vor, du bisf der Energiefrager Holz. Du wurdest von der Schuldirekfion einge-

laden, eventuell bei der Energieversorgung der Schule mifzuwirken. Dafiir musst du
dem/der Direkforln und dem versammelfen Publikum deine Vorziige présentieren. Du
sollsf dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussfreichen: nachwachsender Roh-
stoff; CO,-neutral und damit qut furs Klima; wachst ,vor der Haustir” - dadurch kurze

Transportwege ... “
Szene 3

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaften - off maf-
los iiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-

digungen gelegenilich der Kragen plafzf, kannsf du deinem Arger nafurlich kurz Luff
rohen. Trofzdem bestehf deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhéren. )
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Ich tu'ss

(Energie’[rager Wind for unsere

Szene 2
Stell dir vor, du bisf der Energiefrager Wind. Du wurdest von der Schuldirekfion ein-
geladen, evenluell bei der Energieversorqung der Schule mifzuwirken. Dafur musst
du dem/der Direkforln und dem versammelfen Publikum deine Vorziige prasentieren.
Du sollst dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussfreichen: umwelffreundlich,
weil keine Emissionen; unbegrenzt vorhanden; kaum Kosfen, wenn die Anlage einmal

gebaut ist ... 4

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaffen - off maB-

Szene 3

los tiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-

digungen gelegentlich der Kragen platzf, kannsf du deinem Arger nafurlich kurz Luff

\mochen. Trofzdem besteht deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhéren. )
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Ich tu'ss

fOr unsere

Energielrager Wasserkraff S

Szene 2
Stell dir vor, du bisf der Energielrager Wasserkraff. Du wurdest von der Schuldirekfion

eingeladen, eventuell bei der Energieversorgung der Schule mifzuwirken. Daftir musst
du dem/der Direkforln und dem versammelien Publikum deine Vorzuge présentieren.
Du sollst dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussireichen: Es enfsiehen keine
Treibhausgase bei der Nufzung; im ,wasserreichen” Osterreich reichlich vorhanden:
kaum Kosfen, wenn das Wasserkraftwerk einmal gebaut ist ...

Szene 3

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaffen - off maB-
los tiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-
digungen gelegentlich der Kragen plafzf, kannsf du deinem Arger nafurlich kurz Luff

machen. Trofzdem besteht deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhoren.
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Die Initiative des Landes Steiermiark fur Energie und Klimaschuiz,
Weitere Infos unter: www.ich-fus.at



Ich tu'ss

fOr unsere

(Energie’[rc'iger Biomasse e

Szene 2

Stell dir vor, du bisf der Energiefréger Biomasse. Du wurdest von der Schuldirekfion
eingeladen, eveniuell bei der Energieversorgung der Schule mifzuwirken. Dafiir musst
du dem/der Direkforln und dem versammelfen Publikum deine Vorziige présentie-

ren. Du sollsf dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussfreichen: CO,-neufral;
Nufzung staff Wegwerfen eines , Abfallprodukis”; kosfengiinsfig weil Biomasse iberall

genufzf werden kann.

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaffen - off maB-

los tiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-

digungen gelegentlich der Kragen platzt, kannst du deinem Arger nafurlich kurz Luft
rohen. Trotzdem besteht deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhéren. )

Szene 3
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Ich tu'ss

(Energiequelle Sonne o unsere

Szene 2
Stell dir vor, du bisf die Energiequelle Sonne. Du wurdesf von der Schuldirekfion

eingeladen, eveniuell bei der Energieversorgung der Schule mifzuwirken. Dafiir musst
du dem/der Direkforln und dem versammelfen Publikum deine Vorzige prasentieren.
Du sollsf dabei nur deine posifiven Eigenschaffen heraussireichen: unbegrenzt und
kosfenlos vorhanden; kann fir Strom und fur Warmwasser verwendet werden; umwel-

freundlich ... “

In dieser Szene werden von der Afomenergie deine negafiven Eigenschaffen - off maB-

los tiberfrieben - vorgefragen. Du musst dir das anhéren, wenn dir wegen der Anschul-

digungen gelegentlich der Kragen platzt, kannst du deinem Arger nafurlich kurz Luft
rohen. Trotzdem besteht deine Rolle in dieser Szene vor allem aus Zuhéren. )

Szene 3
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Ich tu'ss

fOr unsere

ATomenergie flores

Stell dir vor, du bist die ATomenergie. Du willst dich vordréngen und unbedingT
die neue Energieversorgung der Schule an dich reilen. Du bisf unsympathisch und

gefahrlich.
Szene 3

Deine Rolle besfeht darin, die anderen Energiearfen schlecht zu reden. Du musst von
jedem einzelnen Energielrager, der sich in Szene 2 prasentfiert haf, die Negafivseifen
aufzeigen. So kanns du beispielsweise dem Holz vorwerfen, dass bei seiner Verbren-
nung Feinsfaub enfsfehi. Der Kohle kannst du vorhalfen, dass sie das klimaschédliche
Kohlendioxid erzeugf, wenn sie verbrannf wird. Dem Erdél kannst du vorhalfen, dass
man es viel besser fur Produkfe verwenden kénnfe, als es zu verbrennen. Windréder,
so wir{s! du dieser Arf der Energiegewinnung vor, verschandeln die Landschaff, und
Wasserkraftwerke sféren die Fischwanderungen. Die Sonne scheinf nur bei Tag und
wenn es nichf bewslkt isf. Denk nach, dir fallen besfimmf zu jedem Energiefréger noch
negafive Eigenschaffen ein. Denn nur du allein bist absoluf super!

Szene 4

Jefzt musst du einstecken: Dein Rundumschlag aus der vorangegangenen Szene wird
feilweise entkréftef, indem die Gefahren aufgezeigt werden, die von dir ausgehen.
AuBerdem kommen plétzlich Energiesparer daher und bringen allerhand selisame
Vorschlége, wie man Energie sparen kann. Das isf doch ein Blédsinn! Als dich die
Energiesparer schlussendlich als Energie-Dieb tiberftihren, der die Energie der Schule
geklaut haf, um sich selbst hineinzudréngen, musst du schweren Herzens einsehen,
dass du verloren hast.
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Ich tu'ss

fOr unsere

Energiemesserln fi:

Deine Aufgabe ist es, Energie zu messen. Damif machsf du das, was an und fur

sich unsichtbar isf, sichtbar - zumindest auf einer Skala. Du kannsf mif deinen Geréten
aufzeigen, wo wie viel Sfrom {lieB, an welchen Stellen des Schulgebaudes Wérme-
energie enfsfromf efc.

Szene 1

In Szene 1 wirst du vom/von der Schuldirekforln gebefen zu messen, welcher Schaden
durch den Energiediebstahl entstanden ist. Du musst dir anschauen, welche elekfri-
schen Geréle in der Schule verwendef werden. Dann kannsf du in deinen Unferlagen
nachschauen, wie viel Sfrom diese verbrauchen. Oder du liest dies von den Typen-
schildern der Geralfe ab. Oder du kannst ein Sfrommessgeraf verwenden.

Szene Lf

Du hilfst mif, Alfernafiven zur Afomenergie aufzuzeigen, indem du mif einer Wérme-
bildkamera ein Fofo vom Raum machst, in dem das Rollenspiel aufgefiihrf wird. Damif
kannst du festsfellen, ob am Fensfer des Raumes, in dem die Aufftihrung staffinde,
Warmeenergie verloren gehf, weil es evenfuell undicht ist. Auf dieser Messung auf-
bauend kénnen MaBnahmen gegen den Wérme- und damit Energieverlust ergriffen
werden.
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Ich tu'ss

fOr unsere

Energiesparer|n i

Stell dir vor, du bist Energiesporer|n. Du bist also ein/e Speziolisﬂn dofl'jlr, wie
man Energie sinnvoll verwendel, slaff sie zu verschwenden.

Szene 4
Dein Fachwissen ist gefragf. Die Afomenergie haf sich aufgeplusfert. Sie will die

gesamfe Energieversorgung der Schule an sich reilen. Du musst die Sache wieder

ins rechfe Lichf riicken. Und das heiBt: Afomenergie ist sehr, sehr gefahrlich, weil die
Sirahlung Menschen krank machen und éfen kann und auBerdem die Abflle nirgends
sicher gelagerf werden kénnen. AuBerdem kann man mit den enfsprechenden Energie-
sparmaBnahmen den Verbrauch erheblich reduzieren.

Und dann erkennst du noch einen wichfigen Zusammenhang: Die Afomenergie hat in
der Nacht die Energie der Schule gesfohlen, weil sie in der Folge die Energieversor-
gung der Schule an sich reien wollfe. Du entlarvst also den Dieb.
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